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NA MIEJSCA, GOTÓW, START
Po przeczytaniu lekcji 1:

 b dziesz wiedzia , co odró nia Go od innych j zyków
 odwiedzisz „plac zabaw” Go Playground
 wy wietlisz tekst na ekranie
 poeksperymentujesz z tekstem w j zyku naturalnym

Go to nowoczesny j zyk programowania chmur  obliczeniowych. Firmy takie jak Ama-
zon, Apple, Canonical, Chevron, Disney, Facebook, General Electric, Google, Heroku, 
Microsoft, Twitch, Verizon i Walmart nale  do grona zwolenników j zyka, zdecydo-
wa y si  na jego u ycie w wielu powa nych projektach (patrz thenewstack.io/who-is-
-the-go-developer/ i golang.org/wiki/GoUsers). Obecnie znaczna cz  infrastruktury 
sieciowej przechodzi na Go. Zrobi y to ju  takie � rmy jak CloudFlare, Cockroach Labs, 
DigitalOcean, Docker, In� uxData, Iron.io, Let’s Encrypt, Light Code Labs, Red Hat 
CoreOS, SendGrid oraz takie organizacje jak Cloud Native Computing Foundation.

J zyk Go doskonale sprawdza si  w centrach danych, ale jego zastosowania nie ogra-
niczaj  si  wy cznie do zastosowa  w korporacjach. Ron Evans i Adrian Zankich 
opracowali bibliotek  Gobot (gobot.io) przeznaczon  do sterowania robotami i urz -
dzeniami. Alan Shreve, jako wiczenie podczas nauki j zyka Go, stworzy  narz dzie 
programistyczne ngrok (ngrok.com), które z czasem przekszta ci o si  w pe noprawne 
komercyjne narz dzie.
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Lekcja 1  Na miejsca, gotów, start4

Spo eczno  zwolenników j zyka Go okre la siebie s owem gophers (sus y). Okre lenie 
to pochodzi od maskotki j zyka Go – zabawnego sus a (rys. 1.1). Programowanie 
bywa trudne, ale mamy nadziej , e dzi ki Go i tej ksi ce odkryjesz, na czym polega 
rado  z programowania.

Podczas tej lekcji poeksperymentujesz z programem w j zyku Go w przegl darce 
internetowej.

Temat do przemy lenia  Gdy mówisz do cyfrowego asystenta „Kup mi pi k ”, 

czy kupi ci on pi k  do koszykówki, czy pomy li, e chcesz przeci  rur  i potrze-

bujesz pi ki do metalu? J zyki naturalne, takie jak polski, s  pe ne takich nie-

jednoznaczno ci.

W j zykach programowania jednoznaczno  jest bardzo wa na, bo je li grama-

tyka lub sk adnia j zyka nie b d  wystarczaj co cis e, to komputer mo e nie 

zrobi  tego, czego od niego oczekujesz. A wtedy programowanie nie b dzie 

mia o sensu.

Go nie jest j zykiem idealnym, ale zapewnia wi ksz  jednoznaczno  ni  inne 

j zyki, których u ywali my do tej pory. W trakcie tej lekcji b dziesz musia  

nauczy  si  kilku skrótów i przyswoi  troch  argonu. Mo e nie wszystko b dzie 

od razu jasne, ale po wi  troch  czasu, aby pozna , jak dzia a Go i rozwia  

swoje w tpliwo ci.

Rysunek 1.1  Suse  – maskotka Go 

zaprojektowana przez Renée French



5Czym jest Go?

1.1  Czym jest Go?

Go to kompilowany j zyk programowania. Aby program napisany w tym j zyku móg  
zosta  uruchomiony, jego kod ród owy musi by  najpierw przetworzony przez 
kompilator, który przet umaczy go na jedynki i zera zrozumia e dla komputerów. 
W wyniku kompilacji kodu powstaje jeden plik wykonywalny, który mo na potem 
uruchamia  albo dystrybuowa . Kompilator Go analizuje tre  kodu ród owego 
programu i wy apuje literówki i b dy.

Nie wszystkie j zyki programowania sto suj  takie podej cie. J zyki takie jak Python, 
Ruby i jeszcze kilka innych u ywaj  interpretera, który t umaczy kolejno instrukcje 
w trakcie wykonywania programu. Oznacza to, e b dy mog  pozosta  niewykryte 
w ró nych cz ciach kodu i nie ujawni  si , zanim nie zostan  one wykonane.

Jednocze nie interpretery przyspieszaj  pisanie kodu i zapewniaj  interaktywno , 
dzi ki czemu interpretowane j zyki programowania s  dynamiczne, atwe i przy-
jemne. J zyki kompilowane maj  reputacj  statycznych, nieelastycznych machin, które 
programi ci musz  z trudem okie zna , a powolno  kompilatorów jest przedmiotem 
wielu artów. Ale czy tak musi by  zawsze?

Chcieli my stworzy  j zyk zapewniaj cy bezpiecze stwo i wydajno  znan  z j zyków kompi-
lowanych statycznie, takich jak C++ i Java i jednocze nie lekko  i przyjemno  pracy znan  
z interpretowanych j zyków z typowaniem dynamicznym, takich jak Python.

Rob Pike, Geek of the Week
(zobacz mng.bz/jr8y)

J zyk Go zosta  stworzony z za o eniem zapewnienia programistom  jak najlepszych 
do wiadcze  podczas pisania kodu. Go kompiluje bardzo du e programy w ci gu 
paru sekund, po wydaniu jednego polecenia. Zrezygnowano w nim z elementów, 
które wprowadzaj  niejednoznaczno ci, i skupiono si  na tych, które zach caj  do 
programowania w sposób przewidywalny i które zapewniaj  czytelno . Go jest 
wi c lekk  alternatyw  dla sztywnej struktury narzucanej przez j zyki klasyczne, 
takie jak Java.

W Javie zrezygnowano z wielu rzadko u ywanych, s abo rozumianych i myl cych funkcji j zyka 
C++, które wed ug naszych do wiadcze  przynosz  wi cej problemów ni  korzy ci.

James Gosling, w artykule Java: an Overview

Ka dy nowy j zyk programowania rozwija i udoskonala stare idee. W Go wydajne 
u ywanie pami ci jest atwiejsze i mniej podatne na b dy ni  w starszych j zy-
kach. Poza tym Go umie wykorzysta  ka dy rdze  procesorów wielordzeniowych. 


